
  PROGRAMME

ENSEIGNEMENT GÉNÉRAL

Anglais et passage du TOEIC 
Propriété intellectuelle
Gestion
Droit
Marketing
Présentation des entreprises
Mémoire 

MÉTHODOLOGIE ET SAVOIR-FAIRE

Positionnement du designer
Construction Persona
Story Telling

Master Design et Stratégie 
de l’Innovation
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 OBJECTIFS
A l’issue de la formation, le titulaire du Master Design et Stratégie de l’Innovation sera capable de :

 Conduire des projets de création et d’innovation
 Concevoir des propositions innovantes
 Exprimer sa créativité
 Communiquer un projet en design
 Se projeter en tant que designer dans une évolution professionnelle
 Mettre en œuvre les usages avancés et spécialisés des outils numériques
 Mettre en œuvre une communication spécialisée pour le transfert de connaissances
 Contribuer à la transformation en contexte professionnel

Brief
Motion Rappel technique
Prototyper/ espace et objets

INNOVATION

Conférence Innovation
Conférence entreprenariat
Workshop French Design Week
Start up weekend Blois 
Design prospectif
Semaine internationale 
Workshop statistiques data

CERTIFICATEUR : ECOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE
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Pour aller plus loin et découvrir toute notre offre 
de formations, rendez-vous dès à présent sur

www.campus-centre.fr

MARINE MACIA
6 Rue Anne de Bretagne
41 000 BLOIS
02 54 57 25 12
marine.macia@loir-et-cher.cci.fr
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CONTACT
Siret : 183 600 014 000 58
N° d’activité formation : 2436P000136

DESIGN ET COMPLEXITÉ (PROJET LONG)

Projet professionnel

ATELIERS PROJETS 

Ateliers rappels techniques 2D et 3D
Ateliers rappels techniques WEB

ATELIER PFE (PROJET DE FIN D’ÉTUDES)

PUBLIC – PRÉREQUIS
Tout public - être titulaires d’une certifi cation de niveau 
6 en design
Recrutement sur dossier avec entretien de motivation

MÉTIERS VISÉS
Designer d’interfaces, designer de produits, game 
designer, graphiste, motion designer, responsable de 
département design, scénographe, UI/UX designer…

PÉDAGOGIE
Réalisations de projets, ateliers, cours magistraux, 
conférences et rencontres professionnelles
Apprenants encadrés par un responsable de formation 
et une équipe de formateurs professionnels

MOYENS ET OUTILS
Supports de cours, vidéos, cas pratiques, plateformes 
collaboratives et interactives
Salles informatiques avec logiciels spécifi ques à la 
formation (Suite Adobe Creative Cloud)
Assistances technique et pédagogique appropriées
Contact : 02 54 57 25 25

MODALITÉS D’ÉVALUATIONS
Évaluations de blocs de compétences (épreuves écrites 
et/ou orales)
Soutenance devant un jury de professionnel 
Validation du séjour d’études à l’étranger
Obtention du niveau CECRL B2 en anglais (TOEIC)

DURÉE
1 050 heures

EXPERIENCE EN ENTREPRISE
6 semaines en entreprise/3 semaines au Campus

DATE FORMATION
Du 07/09/2026 au 15/09/2028

PRIX
9 000 €/alternant/an. Financement possible (OPCO, 
CPF, CPF PTP…).

Accessible aux personnes 
en situation de handicap
Référent handicap : 02 54 53 52 05

HANDICAP


